
Лабораторная работа №5. 

Порядок выполнения работы 

 

Пятая работа основана на коде четвертой работы, является ее развитием. 

Согласно варианту в текст четвертой работы нужно внести следующие изменения: 

- перегрузить указанные арифметические, логические операторы и операторы 

форматного ввода-вывода для классов в соответствии варианта; 

- в случае, если целесообразно перегрузить эти операторы для других классов варианта, 

это нужно сделать; 

- определить оператор присваивания для классов, для которых это целесообразно; 

- в конструкторах и деструкторов закомментировать функции вывода контрольной 

информации, чтобы сократить текст результата. 

Реализовать тестовый пример, в котором предусмотреть демонстрацию работы каждого 

из перегруженных операторов. 

Вариант 1. Определить: 

- арифметический оператор "+" для класса «город» по значению поля количество 

населения и  арифметический оператор "-" для класса «пгт» по количеству школ; 

- операторы сравнения  для класса «мегаполис» по координатам; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «город» и «пгт». 

Вариант 2. Определить: 

- арифметические операторы "+" для класса «Участник выездной конференции» по 

значению поля продолжительность доклада и "-" за порядковым номером для «Участника 

очереди»; 

- операторы сравнения "<" для "Участник выездной конференции» по 

продолжительности доклада и "==" для проверки совпадения двух объектов класса «Человек» 

по всем полям; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «Адрес» и «Человек». 

Вариант 3. Определить 



- арифметический оператор "++" для классов «конь» и «пешка» с переходом к 

следующей позиции (логику определить самостоятельно); 

- операторы сравнения "==" определить для всех производных классов по положению на 

доске; 

- операторы форматного ввода-вывода - для класса «Позиция на шахматной доске». 

Вариант 4. Определить: 

- арифметический оператор "-" для класса «Шашка», если одна фигура может побить 

другую, тогда координаты одной из них становятся 0,0 и оператор "++" для перехода в 

следующую позицию вперед (можно воспользоваться префиксной и Постфиксная форме) 

- операторы сравнения "<" и ">" для сравнения объектов класса "Шашка"по значениям 

их удаленности от противоположного края доски; 

- операторы форматного ввода-вывода - для позиции и фигуры. 

Вариант 5.  Определить: 

- арифметические операторы "+" и "++" для класса «Дата»; 

- оператор сравнения "<" для круга с радиусом; 

- операторы сравнения "==" по значениям всех полей для всех производных классов; 

- операторы форматного ввода-вывода - для даты и точки. 

 Вариант 6. Опредедить: 

- арифметические операторы "-" и "++" для класса «Нота» для изменения значения 

длительности звучания на 0.125; 

- оператор сравнения "<" для "Песня" по названию; 

- операторы сравнения "==" по значениям всех полей для обоих производных классов; 

- операторы форматного ввода-вывода - для ноты и звука. 

Вариант 7.  Определить: 

- арифметические операторы "+" и "++" для класса «Игрушка» по количеству на складе; 

- оператор сравнения "<" для игрушки по цене; 

- операторы сравнения "==" по значениям всех полей для производителя; 



- операторы форматного ввода-вывода - для производителя и игрушки. 

Вариант 8. Определить: 

- арифметические операторы "+" и "++" для класса «Работающее оборудование» по 

стоимости; 

- оператор сравнения "<" для "Работающее оборудование» по стоимости; 

- операторы сравнения "==" по всем полями для класса «Оборудование»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «Оборудование» и «Работающих 

оборудования». 

Вариант 9. Определить: 

- арифметические операторы "+" и "++" для класса «Товар» по количеству; 

- оператор сравнения "<" для класса «Товар» по цене; 

- операторы сравнения "==" по значениям всех полей для класса «Товар»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для класса «Поставщик». 

Вариант 10. Определить: 

- арифметические операторы "+" и "++" для класса «Промышленный товар» по цене; 

- оператор сравнения "<" для "Произведение искусства» за годом создания; 

 - операторы сравнения "==" за габаритные размеры для класса «Экспонат»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для класса «Адрес». 

Вариант 11. Определить: 

- арифметические операторы "+" и "++" для класса «Блюдо» по цене; 

- оператор сравнения "<" для "Готовое блюдо» по времени приготовления; 

- операторы сравнения "==" по всем полям для класса «Повар»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «Повар» и «Блюдо». 

Вариант 12. Определить: 

- арифметические операторы "+ =" и "++" для класса «Футбольная команда» по 

количеству забитых голов; 



- оператор сравнения "<" для «Футбольная команда» по количеству забитых голов; 

- операторы сравнения "==" по всем полями для класса «Участник соревнований»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «Человек» и «Участник 

соревнований». 

Вариант 13. Определить: 

- арифметические операторы "+" и "++" для класса «Спутник»; 

- оператор сравнения "<" для «Астероид» по температуре; 

- операторы сравнения "==" по всем полями для класса «Звезда»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «Спутник» и «Планета». 

Вариант 14. Определить: 

- арифметические операторы "++" для класса «Радиостанция» по досягаемости и 

"+ =" - по диапазону частот; 

- оператор сравнения "<" для "Железнодорожная станция» по количеству запасных 

путей 

 - операторы сравнения "==" по всем полями для класса «Радиостанция» по 

досягаемости; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «Расположение» и «Станция». 

Вариант 15. Определить: 

- арифметические операторы "+" для классов «Растение» и «Животное», "++" по 

координатам для тех же классов, 

- операторы сравнения "==" по всем полями для класса «Существо»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для двух производных класса «Существо». 

Вариант 16. Определить: 

- арифметические операторы "-" и "++" для класса «Климатические условия» по уровню 

влажности; 

- оператор сравнения "<" для "Климатические условия» за влажностью; 



- операторы сравнения "==" по всем полями для класса «Климатические условия»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «Климатические условия» и 

«Расположение». 

Вариант 17. Определить: 

- арифметические операторы "+" по размеру гонорара для класса «Произведение» и "++" 

для класса «Печатное издание» по количеству страниц, 

- оператор сравнения "<" для "Печатное издание» по количеству страниц, 

- операторы сравнения "==" по всем полями для класса «Исполнитель»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «Исполнитель» и «Произведение». 

Вариант 18. Определить: 

- арифметические операторы "++" для класса «Товар на складе» по цене и "+ =" 

- по суммарной стоимости; 

- оператор сравнения "<" для «Товар на складе» по суммарной стоимости; 

 - операторы сравнения "==" по всем числовыми полями для класса «Химический 

элемент»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «Товар на складе» и 

«Расположение». 

Вариант 19. Определить: 

- арифметические операторы "+" и "++" для класса «Книга в магазине» по количеству 

экземпляров; 

- оператор сравнения "<" для «Книга в библиотеке» по цене; 

- операторы сравнения "==" по всем полями для класса «Книга»; 

 - операторы форматного ввода-вывода - для классов «Автор» и «Книга». 

Вариант 20. Определить: 

- арифметические операторы "+ =" и "++" для класса «Расчетный» по остатку; 

- оператор сравнения "<" для «Расчетный» по остатку; 



- операторы сравнения "==" по всем полями для классов «Банк» и «Счет»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «Банк» и «Счет». 

Вариант 21. Определить: 

- арифметические операторы "+" и "++" для класса «Координаты» по значениям сразу 

двух полей; 

- оператор сравнения "<" для «Описанный многоугольник» по количеству вершин; 

- операторы сравнения "==" по всем полями для класса «Вписанный многоугольник»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «Круг» и «Координаты». 

Вариант 22. Определить: 

- арифметический оператор "+" для класса «Число»; 

- оператор сравнения "<" для «Число»; 

- операторы сравнения "==" по содержанию для класса «Фраза»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «Алфавит» и «Фраза». 

Вариант 23. Определить: 

- арифметические операторы "+" и "++" для класса «Время»; 

- оператор сравнения "<" для часов «с круглым циферблатом» по радиусу; 

- операторы сравнения "==" по значениям всех полей для класса «Часы»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «Время» и «Часы». 

Вариант 24. Определить: 

- арифметические операторы "+" и "++" для класса «Целое»; 

- оператор сравнения "<" для "Целое"; 

- операторы сравнения "==" по содержанию для класса «Действительное»; 

- операторы форматного ввода-вывода - для классов «Целое» и «Действующее». 

Вариант 25. Определить: 

- арифметические операторы "+ =" и "++" для класса «Дата»; 



- оператор сравнения "<" для "По карте» по остатку; 

- операторы сравнения "==" по всем полями для классов «Дата» и «Подключение»; 

 - операторы форматного ввода-вывода - для классов «Дата» и «Подключение». 
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