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ВСТУП

Вступ.
1 ПОСТАНОВКА ЗАДАЧІ
Створити систему, що дозволяє організувати тестовий прийом заліку. Система реалізується згідно шаблону MVP. При запуску додатку відкривається MDI-форма виду 
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Рис.1
MDI- форма повинна містити меню виду:
Вопросы

Ответ


Теоретические вопросы


Практические вопросы

Пункт меню «Ответы» спочатку не має підпунктів. При натисканні на пункті меню «Теоретические вопросы» відкривається новий екземпляр форми 
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Рис.2

при цьому квитки нумеруються (Окрема нумерація теоретичних питань). На формі розташовуються два теоретичних питання, як зазначено на рис. 2. При натисканні на пункті меню «Практические вопросы» відкривається новий екземпляр форми 

[image: image3.png]52 Mpaxrecene sonpoc

D &

Borpoc Net

Ha KaKom 13 pucyHKos usobpaxen ksampat

Kax nokasaro Ha pucyce

Kax nokasaro Ha pucyce





Рис.3
при цьому квитки нумеруються (Окрема нумерація практичних питань).  Дочірні форми повинні містити панель (Panel1) з двома зображеннями (PictureBox1, PictureBox2).  На формі розташовується одне практичне запитання, як зазначено на рис. 3. При натисканні на PictureBox1 користувачеві також видається новий екземпляр документа з питаннями, при цьому нумерація квитків триває не залежно від способу вибору квитка. При натисканні на PictureBox2 користувач може записати свою відповідь. Кількість відповідей не обмежена. 
Під час запису відповіді необхідно аналізувати, якщо вже існує теоретичний відповідь і записується практичну відповідь, то вони разом організовують повну відповідь користувача, тому в пункті меню MDI- форми «Ответ» стають видимим відповідний підпункт. Аналогічно при запису теоретичного відповіді при існуючий практичний відповіді. При цьому формується відповідь наступним чином: кожен записуваний теоретичний відповідь комбінується з тим же по порядку (не по номеру) записуваним практичною відповіддю, тільки після запису двох частин заліку, в пункті меню «Ответ» стає видимим відповідний підпункт. 
При натисканні на підпунктах меню «Ответы», які стали видимими, відкривається форма
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Рис.4
що містить той збережений відповідь, який вибрав користувач.  На формі зберігається заготівля відповіді. При натисканні правою кнопкою миші на форми рисунка 4 в контекстному меню можна вибрати підпункт «Проверка ответа». 
Питання не повинні бути однаковими и обираються випадково з файлу зі збереженими питаннями.
2 ЕТАП ВІЗУАЛЬНОГО ПРОГРАМУВАННЯ
Описати структуру додатку: кожну форму, їх призначення та функціонал.
Описати всі компоненти кожної форми, їх призначення.

Описати які властивості були змінені на етапі візуального програмування та навіщо.

3 ПРОГРАМНА РЕАЛІЗАЦІЯ 
3.1 РЕАЛІЗАЦІЯ 1-Ї ТРІАДИ

Опис моделі, представника та представлення головної форми додатку.
Непотрібно розміщувати сам код (код розміщується в додатках, а в тексті робиться посилання на додаток: див. Додаток А). Код кожного класу в окремих додатках. Можна в опис вставляти дуже невеликі фрагменти коду, якщо є в цьому необхідність, але бажано цього уникати.
3.2 РЕАЛІЗАЦІЯ 2-Ї ТРІАДИ

Опис моделі, представника та представлення  форми теоретичного питання.
Непотрібно розміщувати сам код (код розміщується в додатках, а в тексті робиться посилання на додаток: див. Додаток А). Код кожного класу в окремих додатках. Можна в опис вставляти дуже невеликі фрагменти коду, якщо є в цьому необхідність, але бажано цього уникати.
3.3 РЕАЛІЗАЦІЯ 3-Ї ТРІАДИ

Опис моделі, представника та представлення  форми практичного запитання.
Непотрібно розміщувати сам код (код розміщується в додатках, а в тексті робиться посилання на додаток: див. Додаток А). Код кожного класу в окремих додатках. Можна в опис вставляти дуже невеликі фрагменти коду, якщо є в цьому необхідність, але бажано цього уникати.
3.4 РЕАЛІЗАЦІЯ 4-Ї ТРІАДИ

Опис моделі, представника та представлення  форми відповіді.
Непотрібно розміщувати сам код (код розміщується в додатках, а в тексті робиться посилання на додаток: див. Додаток А). Код кожного класу в окремих додатках. Можна в опис вставляти дуже невеликі фрагменти коду, якщо є в цьому необхідність, але бажано цього уникати.
3.5 РЕАЛІЗАЦІЯ ВЗАІМОДІЇ ТРІАД
Опис класу взаємодії .
Непотрібно розміщувати сам код (код розміщується в додатках, а в тексті робиться посилання на додаток: див. Додаток А). Код кожного класу в окремих додатках. Можна в опис вставляти дуже невеликі фрагменти коду, якщо є в цьому необхідність, але бажано цього уникати.
ВИСНОВКИ

Опис процесу тестування розробленого програмного забезпечення та опис його результатів.

СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ
Список використаних джерел. 
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Лістинг програми.
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